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ERE Las cuatro grandes naciones vivían en armonía: los Nómadas del 
PA HR Aire, las Tribus-agua, el Reino de la Tierra y la Nación del Fuego. Pero 


AVATAR la Nación del Fuego ha comenzado una guerra соп la intención de 
| dominar el mundo. 
LX LEYENDA DE AANG. 


En cada generación, el espíritu del planeta se manifiesta en forma 
humana: el Avatar, un maestro capaz de controlar los cuatro elementos. 


<- Aang tiene solo 12 años y es el nuevo Avatar. ¿Podrá él salvar el 
à mundo de las ambiciones de la Nación del Fuego?, ¿Aceptará su destino 
como el Avatar? 
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¡Estoy listo para un 
nuevo desafio! 


El nuevo Avatar es un chico de 
12 años de edad y es el último 
sobreviviente de los nómadas del 
aire. Aang, como Avatar, debe 
aprender a controlar todos los 
elementos y derrotar al señor de 
la Nación del Fuego. De carácter 
alegre y optimista, le encanta 
aprender cosas nuevas y, a pesar 
de sentir tristeza por la 
desaparición de su pueblo, asume 
consternado su deber como el 

. Avatar. 


Katara 


Cuando Katara era sólo una niña pequeña, su madre fue asesinada durante un 

ataque de la Nación del Fuego. También pudo ver a su padre marchar junto a 

los demás miembros de su pueblo al frente de batalla. Ella tuvo que asumir el 
cuidado de su familia y de su tribu. 
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Deseando ayudar a su gente 
convirtiéndose en una 
maestra-agua, entrena 

rigurosamente cada dia. 
También comparte su 
entrenamiento muchas veces 


con el cuidado de su hermano __ 


Sokka. 


A sus 14 años, sus vivencias le han hecho hecho madurar 
y tener una gran fortaleza. 

Fue justamente ella quien encontró a Aang quien estaba 
en animación suspendida dentro de un iceberg. Tras 
rescatarlo, su hermano y ella se dan cuenta que se trata 
del Avatar y se unen a él en su misión de restablecer el 
orden de las 4 naciones y con la intención personal de 
mejorar su nivel como maestra-agua. 
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Su sueño es visitar la Tribu-Agua del Norte donde 
aún muchos practican el arte del agua-control y 
donde podría aprender más. 
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Sin dudarlo mucho, Sokka decide 
acompañar a su hermana y Aang en su 
viaje, tratando de creer que este chico 

es realmente el Avatar del que tanto 
se habla y es la esperanza para la 
salvación de su mundo. 
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Combatiente excepcional, 
es uno de los mejores 
maestros-fuego con un 
manejo inigualable de las 
artes marciales y de armas 

. como las espadas dobles. 
: También es 
extremadamente sigiloso, 
una habilidad muy útil para 

asediar fortalezas y 
territorios enemigos. 


Una cicatriz en su ojo izquierdo que 
son sus características físicas mas рей 
ocurrirán cosas que transfor. 
completamente distinta' 


Aang encontró a este lemur en las ruinas del Templo с del Aire 
del Sur. Es muy amistoso y le encanta comer fruta Su amo 
le aprecia mucho puesto que ү е! sani la срыва. 


Appa es un bisonte volador, fiel amigo 
y compañero de aventuras de Aang. 
“Ев capaz de viajar por los cielos gracias 
suihabilidad natural de aire-control. 


Docil y cariñoso con todos quienes'se le acercan 
con buenas intenciones, estuvo atrapado júnto a 
:зи amo 100 años dentro de un bloque de hielo. 

- Para Appa todos esos años fueron una simple siesta. 
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Gaz oda ls 
mantenia ellequilibrio 

entre lasJIriDuszAQua, la 
Nación del fuego; el 
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Nomadas del Aire: 


Solo el Avatar, capaz 
de controlar a 
voluntad los 4 

elementos, podia 
enfrentarse a los 
despiadados 
maestros-fuego. Pero 
cuando el mundo 
mas le necesitaba, el 
Avatar 
misteriosamente 
desapareció. 


e nd 
p Una larga batalla en contra de la Nación 
del Fuego. 


Tras 100 afios de lucha, la Nación del 
Е Fuego tiene casi Іа victoria al alcance de 

su mano. Los maestros-agua parten a 

reunirse con maestros-tierra para 

enfrentarse a su enemigo en común. 

En este tiempo hay rumores que dicen 

que el Avatar jamás volverá a nacer de 
E и: entre los Nómadas del Aire y que el cielo 
: se ha roto. 


Pero hay quienes no han perdido la esperanza de que 
el Avatar volverá de alguna forma y salvará al Mundo 
del mal que lo amenaza. 


| 
Como siempre, Katara y Sokka salen a pescar en | 
busca de alimento para su desolada aldea. | 
Mientras Sokka intenta hacerlo de la manera | 


tradicional, Katara intenta utilizar el agua-control. 


Cambios en las corrientes marinas ponen en 
aprietos a nuestros amigos y, mientras ambos 
intentan ponerse de acuerdo sobre la dirección 
en la que deben remar, el barco queda varado en 
un témpano de hielo. Allí Katara reprende 
duramente a su hermano. 
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Katara: ¿Has 
sentido ah una 
vez el olor de tus 
calcetines, 
Sokka? 


Tan fuerte es la reprimenda que recibe Sokka, que los 
duros y milenarios iceberg del lugar parecen quebrase 
con los gritos de Katara. Finalmente los bloques de hielo 
se destrozan y los hermanos quedan nuevamente varados 

en otro trozo de hielo. 


Una extraña luz 
emerge del 
fondo del mar, 
tras lo cual 
aparece un 
misterioso 
iceberg 
resplandeciente; 
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Tras haberse lanzado a rescatar 
al muchacho atrapado en el 
iceberg, Katara ve cómo el hielo 
comienza a romperse emanando 
extrañas formas de energía. 
Sorprendidos observan cómo un 
misterioso niño emerge del 
imponente ¡ceberg. 


Poco despues, el nino 
parece perder, sus fÚerzas 
y cae desmayado. Katara 

rapidamente se a 


El chico 
comienza a 
despertar y, 

antes de 
preguntar 
dónde está, 
qué pasó o 
presentarse, 
invita a Katara 
a montar en 
un trineo- 
pingüino. 


Ambos hermanos se sorprenden de su despreocupada 
actitud. No todos los días aparece un nifio atrapado en 
un pedazo de hielo que sobrevive a ello. 
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Al parecer, el chico que se encon 

prisionero en el hielo no estaba s 

en esa incómoda situación. Una ve 
libre, el niño mira a su alrededor 

hasta que finalmente encuentra lo 
que buscaba: Appa, su enorme 

x bisonte Volador. 
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Appa pasó este siglo de encierro en un 
estado de letargo y le cuesta despertar 
del todo a pesar de los llamados de su 
pequeño amigo. Katara y Sokka no 
pueden creer lo que ven, al contemplar 
aquel gigantesco animal. 


Sokka no cree en historias de 


o cualquier otro tipo de 
maestro. Cuando se da media 
vuelta para marcharse, se da 


cuenta de que su barco está 

encallado en un témpano de 
hielo. Es entonces cuando 

Aang, entusiasmado, ofrece 
llevarlos a casa en Appa. 


maestros-agua, maestros-aire 


Su extraño comportamiento añadido a que un 

solo estornudo le hace al chico saltar más de 

treinta metros de altura y aterrizar de una sola 

pieza, hacen sospechar a Katara de que se trata 

de un un maestro-aire. Sólo entonces el pequeño 

se presenta "Sí, soy un maestro-aire y mi nombre 
es Aang.” 


Pero ¿quién demonios 
eres tú? 
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+ Tras cien años de ausencia... 


Aang se ofrece a llevarlos a su aldea en el polo sur. En 
el camino, Aang se muestra muy amistoso, conversando 
animadamente con Katara. 


A mitad del viaje, Aang se queda dormido sobre la cabeza 
de Appa, su bisonte volador. En su sueño recuerda los 
momentos previos a quedar atrapado en el hielo. 


Hace cien años, Aang viajaba junto a Appa y, de pronto, se 
encuentra con una tormenta que lo lanza al mar. Sumergido 
en el océano y casi inconsciente logra crear una esfera de 
energía que acabará salvándole junto a su amigo Appa . 


Katara le pide que le enseñe lo 
que sabe de agua-control pero 
Aang le dice que él es tan solo, 
un maestro-aire, quizás en la 
Tribu-Agua del: Norte pueda 


: ШС. un miaestro- agua que! 


ea, piensa en là pos 
' de realizar. Su. viaje con е! 
juguetón Aang; que piensa que 
siempre hay tiempo para jugar 
ип poco. 


Durante el paseo en 
trineo-pingüino que 
Katara y Aang toman 

cerca de la aldea, 
ambos se encuentran 

con vestigios de la 
guerra provocada por 
la Nación del Fuego. 


Aang no duda un segundo 
en ir a explorar un viejo 
barco, sin escuchar las 
advertencias de Katara 
que piensa que puede 
tratarse de una trampa. 
"Si quieres ser Maestro, 
debes saber dominar el 
miedo” dice Aang. 


visa y, pensando - 
que puede tratarse 
del Avatar, ordena 
su persecución. 


Katara y Aang regresan rápidamente de 
su accidentada exploración del viejo barco 
abandonado, y, una vez de vuelta en la 
aldea, reciben un sermón ya que la bengala 
ha puesto la aldea al descubierto de la 

- Nación del Fuego. 


Katara les explica 
que todo fue un 
accidente pero 

Gran-Gran les 
demuestra que han 
cometido una 
imprudencia. Aang, 
al sentirse culpable, 
decide marcharse y 
es entonces que 
Katara intenta 
acompañarlo. 
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Aang deja la aldea, Katara está triste porque 
siente que él es la única posibilidad que ella 
tiene de convertirse en una verdadera 
maestra-agua. 


_ La llegada de la Nación del Fuego es inminente 
y Sokka, como único guerrero de la aldea, se 
prepara para la lucha. Aang divisa a la Armada 
del Fuego en el mar y ágilmente se dirige a 

ayudar a sus amigos. 


Los miembros de la Tribu-Agua se preparan a toda máquina 

para. |la llegadá de su enemigo pero, como era de esperar, no 

hace falta mucho tiempo para que la Nación del Fuego y sus 
maestros deem ala la aldeas ae Me 


Sokka embiste de nuevo 
contra el principe Zuko y 
otra vez es derrotado. 
Zuko se prepara para 
darle el golpe de gracia 
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|. | montado етип" 
¿pingúino, listo para 


0:9 
; Atacaníla aldea 


maestros-fueg ue 


| 
| 
[ 
| 
| 
d 
| 
.| 
i 


| enfrentarse a los | ; 
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Aang llega e 
interrumpe la batalla 
que el principe Zuko y 
Sokka están librando. 
De inmediato Zuko se 
da cuenta de que es el 

Avatar, la persona a 

quien realmente busca 
y se enfrenta a él. 


Aang no quiere poner en 
peligro a sus nuevos amigos 
y es por eso que prefiere 
entregarse а la Nación del 
Fuego pidiendo a cambio que 
no ataquen la aldea. 
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Una vez еп el barco 
de la Nación del 
Fuego, Aang es 
conducido a las 

mazmorras de 
donde hábilmente 
escapa utilizando 

sus poderes de 

maestro-aire. 
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Intenta escapar del — | 
barco pero es 
detenido justo a 
tiempo por el | 
principe Zuko quien | 
no permitirá que se — | 
vaya a cualquier | 
precio. 
| 
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La batalla a bordo del 
barco de la Nación del 
Fuego es feroz. El 
principe Zuko intenta 
capturar al Avatar por 
todos los medios pero 
Aang, a pesar de tener 
bastantes problemas 
para evitarlo, consigue 
fugarse cayendo al mar. 


La llegada de sus 
amigos y el desesperado 
llamado de Katara 
despiertan los poderes 
ocultos del Avatar que 
se enfrentará a la 
Nación del Fuego 
intentando recuperar el 
equilibrio perdido. 


м angue último 
mast eire. 
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igual para que puedas descargarlo. 


Punta Arenas 


) En segundos te llegará un mensaje de texto, en el cuál 
deberás clickear en "Aceptar" para descargarlo. 

} Sigue el procedimiento de descarga para guardar el 
contenido en tu teléfono y listo! 
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SORTEO ALBUM COMPLETO 


1 Bicicleta MTB 1 Bicicleta MTB 
1 Consola Nintendo DS Lite + Juego | 1 Consola Nintendo DS Lite + Juego 
1 MP4 1 MP4 
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Sábado 1 /Septiembre / 2007 | Sábado 13 / Octubre / 2007 


Las fechas de publicación aparecerán en www.salo.cl, puntos Vo más entretenido 
de venta y fono Salo. Los ganadores serán avisados por Salo. 
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